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簡報大綱

本校傳統收費種類與方式

推行電子支付的困難點

推行電子支付的解決方案

導入電子支付之成果
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本校傳統收費種類與方式
學雜費

 銀行轉帳

 信用卡

 現金繳費

招生報名費

 銀行轉帳

 超商繳費

 現金繳費

運動廠館使用費

 現金

推廣教育學費

 銀行轉帳

 超商繳費

 現金繳費

文件申請自動化繳費系統

 現金

 南臺幣StustCoin

校友募款

 現金

 銀行轉帳
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推行電子支付的困難點

承辦人員的習慣問題

 傳統上以簽呈為金流來往的主要佐證

 需有明確的統計數字與相關人員蓋章

 難以接受網頁畫面的統計資訊

 電子支付為新增的業務

需要資訊技術人員的系統整合

 銀行通常不提供技術支援

 通常需要與第三方技術公司進行橋接

 學校需要有能夠自己開發系統的資訊人員投入
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推行電子支付的解決方案
導入多元支付機制

 多元支付=行動支付+既有支付

 校內溝通

 會計單位、出納單位

 確認合作銀行

 尋求適合的第三方整合業者

 支付業者多、選擇不易、串接複雜

 元大銀行+英特拉多元支付應用
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推行電子支付的解決方案
長官的支持

 本校長官相信透過資訊科技能讓現行業務更有效率

 極力推行校園無紙化政策

 建立完善的外部募款機制、提升高教深耕計畫指標

尋找適合的業務切入點

 與校外人士來往頻繁的單位或業務

 推廣教育部

 小額付款的需求單位

 校內健身房
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導入電子支付之成果

1. 優活館 -校內健身房
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導入電子支付之成果

校內健身房櫃台
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導入電子支付之成果

2. 推廣教育
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導入電子支付之成果
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導入電子支付之成果
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導入電子支付之成果
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導入電子支付之成果
3. 校友募款、外界捐款
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導入電子支付之成果
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報告完畢

感謝聆聽!


